Library/Models

ClientInterfaces

<<Schnittstelle>>

ClientView

+ init() : void

+ displayMessage(ServerMessage message) : void
+ reactToStatus(ServerMessage status) : void
+ close() : void

<<Schnittstelle>>

MessagelnputListener

+ createMessage(String messageContent) :

ClientMessage
-Mitgliedsname

Messages

Message implements Serializable

ServerMessage

-ServerStatus status + static final long : serialVersionUID
- String : sessionld

- String : groupld

-Mitgliedsname

ClientMessage

-Mitgliedsname

<<Enumeration>>

ServerStatus

SESSION_EXPIRED

-Mitgliedsname

- String : messageContent
- Object : extensionFile

Session

- byte[] sessionld

Network Organisation

PERMISSION_DENIED

- String username
- byte[] userld

- Socket connectionSocket
- ObjectlnputStream ois
- ObjectOutputStream oos

Connection

+ close() : void

Client

Controller

ClientController

ConnectionHandler

- Session activeSession - Messagelnput clientinput

- Connection connection
- ClientController client
- Thread SocketlnputListener

- ConnectionHandler connectionHandler
- ClientView userInterface

SocketlnputListener

-Mitgliedsname

-Mitgliedsname

ConsolelListener

-Mitgliedsname

-Mitgliedsname

-Mitgliedsname

-Mitgliedsname

ConsoleView

-Mitgliedsname

-Mitgliedsname

Hier wird noch Platz fir unsere GUI-Leute
gelassen
Sie sollten eine Klasse erstellen, die das

Interface ClientView implementiert - dies
ist die Schnittstelle, mit der Controller
und View verbunden werden

Server

Bis jetzt noch nicht fertig -
kdnnten hier auch mehrere

Klassen werden( fiir
verbesserte libersicht)

SQLConnector

ServerController

<>

- ServerSocket : serverSocket

- LinkedList<ConnectionThread> connectionList
- ObserverManager o_manager

- CommandManager c_manager

- boolean : serverShouldRun

- Thread : connectionLoopThread

ConnectionThread IOLoop

L

- launchServer() : void

- main(String args) : void

- startConnectionLoop() : void

- waitForConsoleCommands() : void

- shutDown(int status) : void

~ getObserverManager() : ObserverManager

~ removeConnection(ConnectionThread c) : void

-Mitgliedsname
-Mitgliedsname

-Mitgliedsname

constants

<<Enumeration>>

PermissionROle

NONE

USER
MEMBER
TEAMLEADER
OWNER
ADMIN

CommandManager

- SQLConnector : db_connector
executeCommandandGetStatus(ClientMe
ssage command,) : ServerStatus Status

Observer

- LinkedList<ObserverList> all_observers

+ NotifyObservers(String groupid,

Servermessage update) : void

- addObserver(GroupObserver o, String
groupld) : void

- removeObserver(GroupObserver o,
String groupld) : void

ObserverManager GroupObserver

+ GroupObserver(IOLoop loop):
constructor

- |OLoop loopToNotify

~ notifylOLoop(Servermessage m) : void

ObserverlList

~ ObserverList(String groupld) :
constructor

- String : assigned_group_id
- LinkedList<GroupObserver>
observerList

~ notifyObservers(ServerMessage
message) : void
~ getlist() : LinkedList<GroupObserver>

~ |0OLoop(Connection connection, IOController
assignedController) : constructor

~ ConnectionThread(Connection, ServerController):
constructor

- Connection connection
- |0Controller : ioController
- ServerController : server

- IOController assignedController
- Connection connection
- LinkedList<ServerMessage> messagesToSend

- init() : void - send(ServerMessage message)
+ run() : void - startlOLoop() : void
- close() : void ~ notify(ServerMessage message) : void

IOController

I0Controller(ObserverManager, Connection,
ConnectionThread) : constrcutor

- |OLoop ioLoop
- CommandManager commandManager
- MessageFormater : formater S

- Session currentSession
- ConnectionThread : assignedConnection

~ processMessage(ClientMessage message) : void
-Mitgliedsname

-Mitgliedsname

- createObserversForSession() : void

- removeObservers() : void

static MessageFormatter

~ createMessage(Session session,
ServerStatus status, String groupld) :
ServerMessage

~ createMessage(ClientMessage
message) : ServerMessage

- createMessage(String groupld, String
userName, Timestamp, String content) :
ServerMessage
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